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Dzier Swietego Walentego

To dzien dobry dla Kazdego!

W tym dniu wszyscy to wyznajq,
Ze cheg kochaé i kochaja!

Wiszystkiego najlepszego z okazji
Walentynek, Zyczy .. .. ...

Swiatowy Dzien Kota obchodzony jest corocznie 17 lutego. Swigto to ma na celu
propagowanie szacunku dla kotow, zwrocenie uwagi ludzi na los porzuconych i bezdomnych kotow.

KIM WtASCIWIE JEST KOT?

Koty domowe to najpopularniejsze
zwierzeta domowe na swiecie. Koty
nalezg do grupy ssakéw, zwanej rodzing
kotowatych. Sg miesozernymi
drapieznikami. Nawet w tych
najstodszych drzemie instynkt towcy.
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POLECAM KSIAZKI O KOTACH

WOJOWNICY

-

UCIECZKA
W DZICZ

NOWY CYKL Z LEKTURA SZKOLNA ZA PAN BRAT
Kajko i Kokosz. Szkola latania

Czas i miejsce akcji

Akcja komiksu Janusza Christy rozgrywa si¢ w epoce §redniowiecza, a konkretnie w
czasach zycia Stowian. Autor celowo osadzit przygody Kajko 1 Kokosza w realiach
sredniowiecznych, by unikng¢ problemoéw z cenzurg PRL-u.

Miejscem, gdzie rozgrywa si¢ wigkszo$¢ wydarzen jest grod — Mirmitowo,
zarzadzany przez kasztelana Mirmila 1 okoliczny las. Osada potozona jest w
wojewodztwie swietokrzyskim.

Do fabuly zostaje takze wtaczona Lysa Gora w Gorach Swictokrzyskich, gdzie
Mirmit wraz z Kajko 1 Kokoszem udajg si¢ na nauki do Wyzszej Szkoty Latania.

Gatunek

Seria komikséw o Kajko 1 Kokoszu stala si¢ najpopularniejszym dzietem Janusza
Christy. Tworzyt rozne komiksowe postacie, az w koncu stworzyt postacie dwoch
dzielnych przyjaciol Kajko 1 Kokosza, ktorych losy postanowit przenies¢ daleko w
przeszto$é. Sredniowieczni wojowie zadebiutowali w 1972 roku.

Szkola latania to czwarta 7 kolei opowiesé¢ o przygodach Kajko i Kokosza (po Zlotym
pucharze, Szrankach i konkurach oraz Wojach Mirmila), jednak to wlasnie ta czesé
jako pierwsza zostata przedrukowana na tamach czasopisma dla mtodziezy ,,Swiata
mtodych”.

Problematyka

Swiat dobra i zla

W komiksie Janusza Christy wystepuja dwa typy bohateréw : pozytywni, m.in.
bohaterowie gldwni Kajko 1 Kokosz oraz czarne charaktery czyli zbojcerze, ktorzy
pod wodza Hegemona starajg si¢ podbi¢ grod kasztelana Mirmita.

Watek walki 1 sporow migdzy tymi dwoma grupami stanowi podstawe fabutly cate;j
opowiesci. Swiat Kajko i Kokosza nie przypomina typowej bajki — nie jest czarno-
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biaty. Nie istnieje wytgcznie dobro 1 zto. Bohaterowie miewaja wyrzuty sumienia z
powodu swoich bledow 1 probuja je naprawic.

Wojowie majg na sumieniu rézne drobne grzeszki, popetnione czasem nieumyslnie.
Zawsze jednak daza do ostatecznego dobra, do pozytywnego rozwigzania, w
przeciwienstwie do Zbodjcerzy.

Wprowadzenie ich postaci ma na celu rozbawienie czytelnika i zwrocenie uwagi na
to, ze jakakolwiek przemoc jest zla.

Tworzac charaktery Hegemona i Kaprala autor dokonat parodii despotyzmu - w
pewien sposob wysmiat ludzi, ktorzy narzucajg innym swoja wladze 1 daza do
zaspokojenia chorych ambicji.

Co wazne, rozboje zbojcerzy nigdy nie powoduja niczyjej Smierci, nie sg brutalne. Po
spotkaniu z nimi mozna nabawi¢ si¢ jedynie siniakow lub zosta¢ ograbionym. Z tego
mozemy wywnioskowac , ze zto nie ma takiej mocy by zapanowa¢ nad $wiatem 1
mozna je przezwycigzy¢. Jest to bardzo pozytywny przekaz catej tej historii.
Gromada Zbojcerzy tak naprawd¢ nie stanowi powaznego zagrozenia dla Mirmitowa,
a mieszkancy grodu juz oswoili si¢ z ich charakterami 1 sposobami dziatania.

Motywy

Blizej nieokreslony czas historyczny

Podobnie jak w wielu bajkach i basniach ludowych, gdzie akcja rozgrywa si¢ poza
czasem 1 przestrzenig — ,,za siedmioma goérami 1 rzekami”, tak samo u Janusza
Christy, Kajko 1 Kokosz zyja w Sredniowiecznym co prawda, ale blizej
nieokreslonym czasie.

Dwach towarzyszy, bedacych swoimi przeciwienstwami

W komiksie wystgpuje znany motyw dwoch bohaterdw, blisko zwigzanych ze sobg, a
jednoczesnie bardzo r6znigcych si¢ wygladem i charakterem. Co najwazniejsze,
pomimo tych r6zni¢ swietnie si¢ ze sobg dogadujg 1 tworzg zgrany duet przeciw
wszelkim przeciwnos$ciom.

Postacie Kajko 1 Kokosza wzajemnie si¢ uzupeiniajg. W historii wystepuje zatem
gruby 1 potezny, mniej rozgarni¢ty Kokosz oraz chudy, niski, ale sprytny i madry
Kajko. Relacje migdzy przyjaciotmi sg opartej na oddaniu, poswieceniu i
zyczliwosci. Zdarza si¢, ze bohaterowie ci ktdcg si¢ miedzy soba, jednak sg to
sytuacje komiczne, wywolujace odczucia pozytywne.

Banda zlych zbdéjow

Grupa Zbojcerzy jest przyczyng nieszczes¢ we wszystkich albumach o Kajko 1
Kokoszu. Tak jak w bajkach, przewodzi im m§ciwy 1 zachtanny wodz — Hegemon,
marzacy o przejeciu wtadzy w Mirmitowie.

Magia
Obecnos¢ motywdw magicznych jest charakterystyczne dla bajki, a w komiksie o
Kajko 1 Kokoszu magia spotykana jest na kazdym kroku. Magia pojawia si¢ w
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najdrobniejszych przedmiotach codziennego uzytku jak fujarka, zupa czy tyzka.
Bohaterowie komiksu gteboko wierza, ze moc magii dziata wokot nich. Osoba, ktora
w komiksie zna si¢ na czarach jest czarownica Jaga (zona Lamignata). Dzigki swoim
umiejetnosciom wybawia swoich przyjaciot z opresji, a oni czesto zwracajg si¢ do
niej o pomoc.

Bohaterowie

Kajko — inteligentny 1 odwazny przyjaciel Kokosza. Jest bohaterem bardzo
pozytywnym, cho¢ zdarza si¢, ze ulega pokusom. Czesto podnosi kasztelana Mirmita
na duchu, szuka najlepszego rozwigzania problemow. Jest niewielkiego wzrostu, ale
swietnie wlada mieczem i strzela z tuku.

Kokosz — wysoki, tegi 1 tysy przyjaciel Kajka. Jest ogromnym tasuchem, a w
sytuacjach zagrozenia czgsto okazuje si¢ tchorzliwy 1 przesadny. Jedzenie jest dla
niego $wietoscig 1 bardzo nie lubi gdy kto§ przerywa mu positek. Czesto kosztuje
zakazanych eliksirow, co zmienia jego postawe 1 stosunek do otoczenia powodujac
czasem zabawne, a czasem niebezpieczne sytuacje. Pomimo swego lenistwa potrafi
przezwyciezy¢ stabosci gdy wymaga tego okolicznos¢.

Mirmit —kasztelan grodu Mirmitowa ma rude, zakrgcone wasy 1 jest tysy. Jest
dobrym i mitym, cho¢ humorzastym wtadca — czesto popada w depresj¢ 1 rezygnacje.
Miewa mysli samobdjcze, podczas ktorych zleca swojej zonie Lubawie zasadzenie
orchidei na jego grobie. Ma trudno$ci w podejmowaniu decyzji, cho¢ w glebi duszy
jest przekonany o tym, ze w calej osadzie to on pracuje najci¢zej. Mirmit dla
mieszkancoéw grodu petni funkcje gtownie reprezentacyjng, wigc nie przeszkadza im
nierozgarni¢to$¢ wladcy 1 sami radzg sobie ze swoimi problemami.

Lubawa — jest zong Mirmita i kuzynka ksiecia Popiela. Fizycznie jest znacznie
wyzsza, tezsza 1 bardziej energiczna od swojego meza. Z tego powodu czesto Mirmit
jej ulega. Stara si¢ wybija¢ m¢zowi niemadre pomysly grozac wyprowadzka do
swojej matki.

Jaga — ciotka Kokosza, ktora jest czarownicg 1 zong Lamignata. To kobieta
obdarzona duza madroscig 1 magicznymi zdolno$ciami. Umie lata¢ na miotle 1
przygotowywac czarodziejskie eliksiry. Ma gadajacego ptaka Gdasia, dzigki ktoremu
dowiaduje si¢ o zamiarach zbodjcerzy, mogac w ten sposdb pomoc w obronie
Mirmitowa. Ze starej, tysek staruszki przemienia si¢ w blond pigkno$¢ by uwies¢
zbdjce Lamignata, w ktorym si¢ zakochata.

Lamignat — zboj, ktory jednoczes$nie przyjazni si¢ z Kajkiem 1 Kokoszem. Ma racze;j
zyczliwe 1 przyjazne usposobienie. Okrada bogatych, a tupy oddaje biednym. Jest
mezem Jagi, ktorej poczatkowo si¢ boi. Jaga jednak checig ozenku z nim, wybawia
zbdja od kary $mierci.
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Zbéjcerze — grupa rycerzy-rozbojnikow, ktorzy za gtowny cel obrali sobie zdobycie i
zhupienie Mirmitowa. Za kazdym razem jednak ich atak zostaje odparty dzigki
pomocy Kajko i Kokosza.

Do gromady zbojcerzy naleza:

Hegemon — przebiegly 1 wladczy przywodca, zywi nienawis¢ do ieszkancow
Mirmitowa 1 swoich dowddcow, ktorzy zdobedg grod, obiecuje sowite nagrody.

Kapral — pomocnik Hegemona, jest odpowiedzialny za wydawanie komend 1
rozkazdéw zbdjcerzom. Czesto probuje przypodobac si¢ Hegemonowi by odwrocié¢
jego uwage 1 obali¢ go, co jednak nigdy mu si¢ nie udaje.

Oferma — tegi zbojcerz dobrodusznej naturze. Zazwyczaj wykonuje zadania, ktoérych
nikt inny nie chce si¢ podja¢. Nikt tez nie stucha jego pomystow, nawet kiedy sa

bardzo dobre.
Plan wydarzen

1. Wiosenna stabos$¢ Lamignata

2. Lekarstwo Jagi.

3. Powr6t Mirmita i wojow z polowania.

4. Konieczno$¢ nocowania u Jagi.

5. Niemite spotkanie z Lamignatem.

6. Atak zbogjcerzy.

7. Powr6t do grodu.

8. Nowy rozkaz dotyczacy bram.

9. Nieudany szturm zbdjcerzy.

10. Wizyta ,.kupca”.

11. Pragnienie latania. 12. Bolesna lekcja.
13. Podréz do szkoty latania.
14. Niecny plan Hegemona.
15. Spotkanie z Lamignatem.

16. Wizyta w gabinecie dentystycznym.
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17. Kurs latania.

18. Niebezpieczna podréz powrotna.
19. Kradziez fujarki.

20. Kleska Hegemona.

21. Mobilizacja w grodzie.

22. Nocleg w karczmie.
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23. Pogrom zbojcerzy.
24. Uroczysta uczta.
Quiz do rozwigzania

Kliknij w link, a mozesz sprawdzi¢
swoja wiedzg¢ z lektury

https://www.eduelo.pl/quizy/poziom-v/jezyk-polski/lektury/kajko-i-kokosz-

szkola-latania/
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