Mam komputer - znam komputer".

Projekt edukacyjny z zakresu technologii
iInformatyczne,.

Wychodzc naprzeciw potrzebom uczniow wynikeych z wszechobecnej
komputeryzacji, naley uwzgkdni¢ prae z komputerem we wspoitczesnej
edukaciji. Maliwosci wspotczesnej technologii informatycznejraczym
nieograniczone.

Komputer to nowoczesne nadzie edukacyjne o sbiych maliwosciach
zastosowa w zyciu codziennym. Korzystgg z niego mena doskonale si
bawi¢, pracowé i jednoczénie przyswaja wiedz. Prag z komputerem naky
rozpocac¢ od zapoznania uczniow z uklademaazen, nazwami
poszczegolnych elementéw i zasgelyo funkcjonowania.

Najistotniejszymi przestankami przemavg@ymi za stworzeniem uczniom
sytuacji umaliwiajacych kontakt z komputeremy:s
- rznorodnd¢ bodzcow audiowizualnych gwarantuje wysoki poziom
zaangaowania uczniowi w wykonywane zadania,

- rozwoj sprawnéci manualnych, panaci, spostrzegawczoi, umiegtnosci
logicznego i kreatywnego néignia,

- umiegtne korzystanie z internetu staje sieodzowne w zdobywaniu wiedzy,
- W dzisiejszych czasach stanowi nieaie narzdzie, wic jesli uczea poprzez
bezpieczp prace, zabaywcze&nie go pozna , w przysZo bedzie bez
problemow postugiwato sitym narzdziem.

Komputer, jak wszystko co nas otaczazmby wspaniatym nargziem
rozwoju izrédtem radéci, jednak aywany nieumigjtnie, stanowi przyczyn
powaznych problemow.

Zasady realizacji projektu edukacyjnego :

- z komputera nafsy korzyst& wtedy, gdy jest potrzebny do

spetnienia okrdonych funkcji,

- tresci przekazywanedunlz utrwalane za pomadkomputera powinny vgzac Sie
bezpdrednio z zajciem i jego celami,

- czas pracy powinien bydoktadnie zaplanowany,



Projekt ,Mam komputer — znam komputer” sktada sie¢ z trzech dziatéw:

I. Poznajemy budogwewretrzng komputera .
[I. Gromadzimy czsci z budowy wewatrznej komputera
[1l. Wykonujemy tablie¢ pokazovd z budowy komputera .

CELE GLOWNE PROGRAMU:

- umazliwienie wszystkim uczniom poznanie budowy westvanej komputera z
pokazaniem poszczegodlnych elementéw sktadowych

- wdrazanie do bezpiecznego i higienicznego korzystati@maputera.
-wspieranie wszechstronnego rozwoju uczniow wyehodaprzeciw ich
potrzebom intelektualnym, emocjonalnym i estetyecany

- taczenie tréci informatycznych z treiami i realizacy podstawy
programowej.

- wskazanie gyteczndci komputeréw w nauce.

CELE SZCZEGOLOWE:

)

¢ poznanie podstawowych nazweéaz zestawu komputerowego,
zapoznanie z dziataniem poszczegolnychdre ;
przestrzeganie zasad prawidtowego korzystaniargpkibera
¢ wzbogacenie stownictwa zgaanego z nowinkami z dziedziny
technologii informatycznej;
doskonalenie umiejnosci rozpoznawania i hazywania poszczegoélnych
czesci komputera

KRYTERIA OCENY :

s Stopier zaangaowania w realizaejprojektu.
s Systematyczrgg pracy.
s Wywigzywanie s¢ z podgtych zada.

METODY PRACY: praktyczne dziatanie,
FORMY PRACY: zbiorowa
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